
ANLAGE 1: LERNEN MIT MEDIEN: METHODENCURRICULUM DER RSE IM BEREICH MEDIEN  

 5. Schuljahr 6. Schuljahr 7. Schuljahr 8. Schuljahr 9. Schuljahr 10. Schuljahr 

 
Unterrichts-
vorhaben 

Fach 
Unterrichts-
vorhaben 

Fach 
Unterrichts-
vorhaben 

Fach 
Unterrichts-
vorhaben 

Fach 
Unterrichts-
vorhaben 

Fach 
Unterrichts-
vorhaben 

Fach 

Internetrecherche   

Internetrecherche 
zur Erstellung eines 
Referates 

M T 
Umgang mit dem 
Online-Wörterbuch  

WPF 

Recherche nach 
Berufsbildern und 
Einstellungstests  

AW 

Suche nach 
Praktikums-
angeboten 

AW 

Welche Bank ist die 
Richtige? 

AW 

Internetrecherche: 
Thema „Nordsee“ 

D 

Internetrecherche: 
Thema 
„Hilfsorganisation“ 

D 

Länderkundliche 
Recherche 

EK Erarbeitung eines 
„Brennpunktes“ zum 
Thema: „Entdeckung 
Amerikas“ 

GP 

Textverarbeitung 

Grundlagen der 
Textverarbeitung 

INF 

  

Erstellung einer Bild-
/Textcollage zur 
Dokumentation im 
Künstlerbuch   

KU 

Gedichtgestaltung 
(Fließtext in 
Gedichtform) 

D 
Erstellung der 
Praktikums-
dokumentation 

AW 

  
Tiersteckbriefe 
schreiben 

D 
Erstellung von 
Bewerbungs-
unterlagen 

AW 

Erstellung von 
länderkundlichen 
Mappen 

EK 

Bewerbungen 
schreiben  und 
gestalten 

D 

Bild- und 
Fotobearbeitung 

 INF   

digitale 
Bildbearbeitung 
inszenierter Fotos 
mit Gimp 

KU 

Umgang mit 
Zeichensoftware zur 
Herstellung von 
Icons 

KU     

Präsentation  IT   

Kriterien für eine 
Power-Point-
Präsentation am 
Beispiel „Entdeckung 
Amerikas“ (s.o.) 

GP 

  

Präsentation  der 
Praktikums-
dokumentation 

AW 
Säulen des 
Sozialstaates 

AW 

E-Bili: Präsentation 
europäischer Länder 
im Rahmen des 
Europatag 

E 

Präsentation der 
länderkundlichen 
Mappen 

EK 
Mediengestützer 
Vortrag zu einem 
Literaturthema (z.B. 
„Die Physiker“) 

D 
Präsentation: 
Buchvorstellung 

D 

Geometrie digital (z.B.  
Geogebra) 

      
Dreiecks-
konstruktionen mit 
Geogebra 

M 
Einsatz des 
Funktionenplotters 

M   



Tabellenkalkulation       
Grundlagen 
(Grundlegende 
Formeln) 

M 

Arbeit mit Formeln 
(Vertiefung), 
Erstellung von 
Grafiken 

M   

Audio- und 
Filmproduktion 

        

Erstellung und 
Präsentation von 
Lernvideos zum 
Thema 
Ionenbindung  

CH 

  
Umgang mit der 
Kamera, Erstellen 
von Storyboard und 
Drehbuch, Drehen 
eines eigenen Films 

DuG 

Lernsoftware 
Leseprogramm 
„Antolin“ 

D           

 


